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Circolo Tennis di Riguting a.s.d. & g.p.s.
Iscriviti su Facebook
oppure consegna il
madulo cartaceo al
Circolo Tennis Rigutino
sabato 23/05

sabato 30/05 Cenuro socio-aducativo
dalle 10.00 alle 11.00

Progette Insieme
mercoledi 03 giugne

i Pulcini
mercoledi 24 giugno

originale

@ lofattoriactr@gmail.com lafattoriactr

primo turno dal 11 Giugno al 26 Giugno

Orario 8,00-13,00 € 140 per 12 giorni
Orario 8,00-14,00 € 185 incluso il pranzo per 12 giorni
Orario 8,00-17,30 € 200 incluso il pranzo per 12 giorni

secondo turno da! 29 Giugno al 10 Luglio; terzo dal 13 al 24 Luglio; quarto dal 27 Luglio al 7 Agosto;
quinto dal 24 Agosto al 4 Settembre (su richiesta fino al 14 Settembre)

Orario 8,00-13,00 € 120 due settimane
Orario 8,00-14,00 € 155 incluso il pranzo due settimane
QOrario 8,00-17,30 € 170 incluso il pranzo due settimane

Su richiesta iscriziene per una settimana € 90

I pulcini della fattoria

30 mesi - 5 anni
primo turno dal 29 Giugno al 10 Luglio secondo dal 13 al 24 kuglio terzo dal 27 Luglio al 7 Agosto
guarto dal 24 Agosto al 4 Settembre (su richiesta fino al 14 Settembre)

Orario 8,00-13,00 € 120 due settimane
Orario 8,060-14,00 £ 155 incluso il pranzo due settimane
Orario 8,00-17,30 € 170 incluso il pranzo due settimane

Su richiesta iscrizione per una settimana € 90

Venerdi 24 luglio FESTA FINALE!



» primo turno dal 11 Giugno al 26 Giugno
i 12 giorni
» 8,00-13,00 € 140 per o
’ 8;2:; 8,00-14,00 €185 incluso il pranzo per 12 giorni
: Orario 8100-17 30 €200 incluso il pranzo per 12 giorni
> secondo turno dal 29 Giugno al 10 Luglio; terzo dal 13 gl 24 Luglio; quarto dal 27 Luglio al
7 Agosto; quinto dal 24 Agosto al 4 Settembre (su richiesta fino al 14 Settembre)
: io 8,00-13,00 € 120 due settimane -
" 8:‘::2 8,00-14,00 £ 155 incluso il pranzo due settimane
: Orario 8’00-17’30 € 170 incluso il pranzo due settimane
» Su richiesta iscrizione per una settimana € 90

I pulcini della fattoria . ..

primo turno dal 29 Giugno al 10 Luglio secondo dal 13 al 24 Luglio terzo dal 27 Luglio al 7
Agosto quarto dal 24 Agosto al 4 Settembre (surichiesta fino al 14 Settembre)

Orario 8,00-13,00

Orario 8,00-14,00
Orario 8,00-17,30

Su richiesta iscrizione per una settimana € 90

€ 120 due settimane
€ 155 incluso il pranzo due settimane
€170 incluso il pranzo due settimane
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Informazioni per le famiglie interessate
Sara 3475239637 mail: saraallegria@gmail.com, Antonio 3382844624 mail: a.coradeschi@virgilio.it

Durante lo svolgimento dell’attivita ogni operatore aprira una chat, per i bambini del suo gruppo, per
comunicare con i relativi genitori

Numero ed eta dei minori a cui si rivolge il progetto

I1 progetto si articola in due sotto progetti:
rivolto a bambini dai 6 ai 13 anni.

rivolto a bambini dai 3 ai 5 anni.

Numero ed eta dei minori a cui si rivolge il progetto

11 progetto Insieme si rivolge complessivamente a 193 minori in particolare:
Primo turno saranno coinvolti 50 minori;

Secondo turno saranno coinvolti 50 minori;

Terzo turno saranno coinvolti 50 minori;

Quarto turno saranno coinvolti 25 minori;

Quinto dal saranno coinvolti 18 minori;

Costo a carico dell’utente vedi locandina
La quota é comprensiva di:

1. trasporti per le varie uscite previste per ogni turno

2. ingresso in piscina;

3. attivazione del servizio mensa compreso nella relativa quota di iscrizione

4. aiuto svolgimento compiti per chi sceglie ’opzione “giornata completa™ durante il mese di giu-
gno;

5. merenda offerta dall’ Associazione Circolo Tennis;

6. accoglienza e sorveglianza dei bambini presso il Circolo Tennis Rigutino mezz’ora prima e
mezz’ora dopo I’orario ufficiale di inizio e fine dell’attivita quotidiana;

Programma delle attivita

Progetto Insieme

Ogni turno di Insieme, la cui durata é. nel mese di giugno. di tre settimane con ’opportunita di sce-
gliere il turno della mattina e/o il turno del pomeriggio (con la possibilita di usufruire del servizio
mensa) e, nel mese di luglio, di due settimane, ha un tema conduttore, che guida sia nella scelta
delle uscite sia nella scelta delle attivita proposte in sede.

Ogni settimana prevede: tre giornate in sede con giochi di conoscenza, giochi di gruppo e di socia-
lizzazione, laboratori di attivitd manuali, gare e tornei sportivi; un giomo intero in piscina dove le
attivita di gioco sono intervallate da bagni in piscina e un giorno dedicato ad uscite per effettuare
escursioni sul territorio.
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[ bambini saranno suddivisi in gruppi di 12 in base all’eta e la classe di appartenenza, ogni gruppo
viene seguito durante tutto il turno dallo stesso animatore e aiuto animatore, in modo da dare creare
una continuita nel rapporto.

Durante il primo giorno di ogni turno verranno svolte attivita di socializzazione intra-gruppo in
modo da creare identita di gruppo e senso di appartenenza ed extra gruppo per facilitare la cono-
scenza e I’ingresso dei nuovi iscritti e i bambini degli altri gruppi.

Le attivita varieranno da attivita in gruppo, laboratori, giochi in gruppo e giochi di squadre miste tra
gruppi e infine escursioni previste come da calendario.

Ogni turno avra un tema conduttore

Esempio:
Tema conduttore 2024:
Tema primo turno: TEATRO
1" gruppo: pow patrol
27 gruppo: frozen
3/ gruppo: cars
4~ gruppo: kung fu panda
5~ gruppo: barbie

» Martedi 11 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione

9:30 Gioco di conoscenza teatrale

Esponiamo il tema di questo turno

Cartelloni

12:00 Apparecchiamo

13:00 Pranzo

14:00 Fine Pranzo e Gioco Libero

15:00 Compiti/Ruba bandiera/Palla prigioniera...
16:00 Merenda e Gioco Libero

17:30 Arrivo genitori

« Mercoledi 12 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione

9:30 Attivita pratica: 1" maschere Pow Patrol - 2/ carota di Olaf, corna della renna e corona di ghiaccio - 3" macchine
con scatole Cars - 4*

maschere Kung Fu Panda - 5” casa di Barbie e casa di Ken
12:00 Apparecchiamo

13:00 Pranzo

14:00 Fine Pranzo e Gioco Libero

15:00 Compiti/Ruba Bandiera/Palla prigioniera.
16:00 Merenda e Gioco Libero

17:30 Arrivo genitori

« Giovedi 13 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione

10:00 Sport con Nike

12:00 Apparecchiamo

13:00 Pranzo

14:00 Fine Pranzo e Gioco Libero

15:00 Compiti/Ruba bandiera/Palla prigioniera.
16:00 Merenda e Gioco Libero

17:30 Arrivo genitori

* Venerdi 14 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione
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10:00 Giochi a stand: scatola tattile, sequenza bottiglie colorate, indovina la frase con la musica, tiro al bersaglio, indo-
vina il gusto

12:00 Apparecchiamo

13:00 Pranzo

14:00 Fine Pranzo e Gioco Libero

15:00 Compiti/Ruba bandiera/Palla prigioniera.
16:00 Merenda e Gioco Libero

17:30 Arrivo genitori

* Lunedi 17 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e colazione

9:30 Attivita pratica: 1° distintivi Pow Patrol - 2~ castello di Frozen - 3" finire macchine con scatole - 4" bastone del
kung fu di Kung Fu Panda - 5

finire casa di Barbie e casa di Ken

12:00 Apparecchiamo

13:00 Pranzo

14:00 Fine Pranzo e Gioco Libero

15:00 Compiti/Ruba bandiera/Palla prigioniera.
16:00 Merenda e Gioco Libero

17:30 Arrivo genitori

» Martedi 18 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione

9:30 Piscina

12:30 Pranzo

14:00 Secondo bagno

16:00 Merenda e si riparte

17:30 Arrivo genitori

* Mercoledi 19 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione

9:30 Attivita pratica: 1” collari Pow Patrol - 2" finire castello Frozen e fiocchi di ghiaccio - 3/ numeri da corsa Cars e
bandiere del via - 4"

spaghetti/ravioli di Kung Fu Panda - 5” finire casa di Barbie e di Ken e pompom
12:00 Apparecchiamo

13:00 Pranzo

14:00 Fine Pranzo e Gioco Libero

15:00 Compiti/Ruba Bandiera/Palla prigioniera.
16:00 Merenda e Gioco Libero

17:30 Arrivo genitori

* Giovedi 20 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione

10:00 uscita Lignano: giochi (gara con i sacchi, ruba bandiera, tiro alla fune, lavagnette umane)
12:00 Apparecchiamo

13:00 Pranzo

14:00 Fine Pranzo e Gioco Libero

15:00 Compiti/Ruba bandiera/Palla prigioniera.
16:00 Merenda e Gioco Libero

17:30 Arrivo genitori

* Venerdi 21 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione

10:00 Fortezza

12:00 Apparecchiamo

13:00 Pranzo

14:00 Fine Pranzo e Gioco Libero

15:00 Compiti/Ruba bandiera/Palla prigioniera
16:00 Merenda e Gioco Libero

17:30 Arrivo genitori

* Lunedi 24 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione
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10:00 Attivita pratica: 1" impara la “Canzone dell’ Amicizia” dei Paw Patrol e balletto - 2" impara la canzone “Fac-
ciamo un pupazzo insieme?”

“Sognando 'estate” “All’alba sorgerd™ di Frozen - 37 balletto “Sh boom” di Cars - 4" balletto Tik Tok Kung Fu Panda
- 5” balletto Barbie

12:00 Apparecchiamo

13:00 Pranzo

14:00 Fine Pranzo e Gioco Libero

15:00 Compiti/Ruba bandiera/Palla prigioniera.
16:00 Merenda e Gioco Libero

17:30 Arrivo genitori

* Martedi 25 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione

9:30 Piscina

12:30 Pranzo

14:00 Secondo bagno

16:00 Merenda e si riparte

17:30 Arrivo genitori

* Mercoledi 26 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione

9:30 Attivita pratica: 1" impara la “Canzone dell’ Amicizia” dei Paw Patrol e balletto - 2” impara la canzone “Facciamo
un pupazzo insieme?”

“Sognando ’estate” “All’alba sorgero™ di Frozen - 3 balletto “Sh boom” di Cars - 4" balle Tik Tok Kung Fu Panda -
5" balletto Barbie

12:00 Apparecchiamo

13:00 Pranzo

14:00 Fine Pranzo e Gioco Libero

15:00 Compiti/Ruba bandiera/Palla prigioniera.
16:00 Merenda e Gioco Libero

17:30 Arrivo genitori

* Giovedi 27 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione

10:00 Trucchi di magia con mago

12:00 Apparecchiamo

13:00 Pranzo

14:00 Fine Pranzo e Gioco Libero

15:00 Compiti/Ruba bandiera/Palla prigioniera.
16:00 Merenda e Gioco Libero

17:30 Arrivo genitori

* Venerdi 28 giugno

7:30 Arrivo bambini

9:00 Appello e Colazione

10:00 Giochi senza frontiere: mela nel catino, mela e nutella, caramella e farina, percorso con il bicchiere, palloncino
con lametta e schiuma da

barba, riempire secchiello con spugna e acqua
12:00 Apparecchiamo

13:00 Pranzo

14:00 Fine Pranzo e Gioco Libero

15:00 Compiti/Ruba bandiera/Palla prigioniera.
16:00 Merenda e Gioco Libero

17:30 Arrivo genitori

Tema secondo turno: NATURA
Ogni gruppo una pianta

Tema terzo tumo: MODA
Realizzazione costumi e sfilata con fotografo: 1° carnevale - 2" rock punk - 37 sport - 4 anni 90° - 5 serie tv/film
Tema quarto ....
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PREMESSA

Il progetto “I Pulcini” & nato come progetto pilota nell’estate del 2006 in seguito alle richieste delle
famiglie che lamentavano la carenza di servizi per I’infanzia nel mese di luglio, quando le scuole
materne della zona sono chiuse per le vacanze.

L’ Associazione Circolo Tennis di Rigutino ha raccolto questo bisogno delle famiglie del territorio e
si & fatta carico dell’organizzazione e attuazione del progetto.

FASCIA DI ETA A CUI SI RIVOLGE IL PROGETTO 3-5 anni
11 Progetto prevede turni di 24 bambini in eta prescolare.
NUMERO DI TURNI e ORARIO GIORNALIERO

I1 progetto viene attivato dal mese di luglio in due turni ciascuno di due settimane dal lunedi al venerdi
e riprendera a fine agosto con orario dalle 8,00 alle 13,00 senza pranzo, dalle 8,00 alle 14,00 e dalle
8,00 alle 17,30 comprensivo del pranzo

e Per date turni e costi a carico utenza vedi locandina allegata.
RAPPORTO OPERATORE/BAMBINI

Considerata |’eta dell’utenza il rapporto tra bambini e operatori previsto ¢ di 1 operatore per 12 bam-
bini, ogni operatore sara coadiuvato da un aiuto operatore.

SETTIMANA TIPO
Lunedi: Giochi di socializzazione ed espressione socio-affettiva e laboratori creativi
Martedi: Giochi d’acqua, di sabbia e piscina
Mercoledi: Laboratori creativi
Giovedi: Giochi d’acqua, di sabbia e piscina
Venerdi: Laboratori creativi- gita fuori “porta” alla scoperta del mondo ...
GIORNATA TIPO

e Ore 8,00 Accoglienza

Ore 9,00 Inizio attivita

Ore 10,30 Colazione offerta dal Circolo Tennis

Ore 11,00 Proseguono le attivita del tema conduttore
Ore 12,30 pranzo

Ore 13,30 riposo in brandina

Ore 15,00 ripresa attivita

Ore 16,00 merenda offerta dal Circolo Tennis

Ore 16,40 prepariamoci e arrivederci a domani!
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LOCALI

I locali del Progetto sono situati presso la sede dell’ Associazione Circolo Tennis Rigutino in Rigutino
Est 1, Arezzo.

In particolare sono composti da una prima grande sala (sala parrocchiale ca. 200 mq.) a cui si accede
dal piazzale principale della struttura, dove sono presenti un antibagno con lavabo a pedale e quattro
bagni, di cui uno per disabili.

Una sala piu piccola (saletta "La Fattoria" di ca. 100 mq.), con acceso indipendente dal giardino
laterale, e un'ulteriore entrata dallo stand coperto (ca. 160 mq.) attiguo alla sala principale. La Fattoria
pud essere facilmente suddivisa in due spazi da adibire alle attivita di gruppo. Dal punto di vista
igienico ¢ attrezzata con un antibagno, lavabo e due bagni, uno dei quali per disabili.

Sono presenti mobili che contengono i materiali delle attivita, tavoli e sedie adeguati all’eta.

Uno spazio verde (giardino laterale) all’aperto delimitato dove verranno installate, per l'occasione,
una o due piscine in pve - adatta ai bambini fino a 6 anni - per i giochi d’acqua e una sabbiera per i
giochi di manipolazione con la sabbia ¢ presente, inoltre, un gazebo.

La saletta "La Fattoria" ¢ il giardino laterale saranno riservati all'esclusivo accesso e utilizzo ai bam-
bini e agli operatori del Progetto i Pulcini.

Piscina 50 mgq. per il progetto Insieme, piscine gonfiabili per i pulcini

L'esperienza degli anni precedenti ha dimostrato che gli ambienti a disposizione sono ampliamente
rispondenti alle necessita dei bambini e ad un proficuo svolgimento delle attivita programmate.
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DESCRIZIONE DELLE PROPOSTE EDUCATIVE
Premessa teorica

Come gli altri ambienti educativi dove i bambini crescono anche noi intendiamo concorrere a svilup-
pare la potenziale creativita del bambino, sottolineando due aspetti essenziali: il primo riguarda la
necessita di non ridurre la creativita alle sole attivita espressive, ma di coglierne il potere produttivo
nell’ambito delle conoscenze in via di elaborazione. Il secondo, riguarda la necessita che le funzioni
motorie, cognitive ed affettive giungano ad operare progressivamente e puntualmente in modo siner-
gico, suscitando nel fanciullo il gusto di un impegno dinamico nel quale si esprime tutta la sua per-
sonalita.

L’attenzione alla creativita rappresenta, in sostanza, I’esigenza di promuovere nel fanciullo la con-
sapevolezza delle proprie potenzialita e la consapevolezza di s€.

Come strumento della creativita e della fantasia intendiamo dare spazio alla libera espressione intesa
non come momento, ma ¢& insita nella vita del gruppo che si esplica in molteplici attivita nel quadro
operativo di una metodologia organica e non settorializzata. Libera espressione come: canto, pittura,
ritmo, modellaggio, gesto; inoltre la ricerca generale e in particolare 1'indagine dell’ambiente trovano
nella libera espressione strumenti di comunicazione e particolari possibilita di analisi e quindi di or-
ganizzazione dei dati raccolti.

Sempre nell’ambito della creativita non possiamo non citare il gioco.

Consideriamo, infatti, innanzitutto, come il gioco, sia un fenomeno di natura psicologica, che presenta
perd aspetti multiformi e complessi, che lo rendono non facilmente definibile, anche se in linea di
massima lo si pud ritenere e considerare come un’attivita che, piacevole per sé, non ha una propria
finalita specifica; &, si potrebbe dire, un’attivita dotata di “finalita senza fine™ e che rappresenta un
fenomeno generale dell’esistenza. Tutti infatti giocano (adulti € bambini, uomini e animali), con fun-
zionalita diverse e diversificate, e che pur tuttavia si esplicitano fondamentalmente nelle caratteristi-
che della plasticita, dell’adattabilita, della liberta. come quelle che anche lo collocano nelle attivita
fantastiche. Il gioco & quindi, un fenomeno dell’evoluzione psicologica della persona, un potente
strumento di maturazione e di adattamento.

Allora il gioco, che nella sua espressione piti pura e pill autentica, non ¢ trastullo, passatempo, svago,
ma , anche se puo essere tutto questo, & proprio fondamentalmente strumento di espansione delle
attivita infantili, modi di acquisizione di capacita e di rapporti con la realta. Si potrebbe anzi dire che
esso non & semplicemente un’attivita dell’infanzia ma ¢ I"attivita dell’infanzia, attraverso la quale il
bambino manifesta se stesso, la propria volonta di essere, di crescere e di rapportarsi con il mondo
circostante.

Non basta, quindi, che il bambino giochi: esso deve passare attraverso una molteplicita di attivita
ludiche corrispondenti alla molteplicita dei suoi bisogni e delle sue capacita. Occorre che la sua atti-
vita ludica, intesa come strumento di sviluppo di tutte le componenti psicologiche, si sviluppi nelle
piu varie dimensioni. E per tutti questi motivi che le attivita proposte sono state elaborate nel rispetto
dei bambini, delle loro esigenze e competenze da un gruppo di psicologi ed educatori competenti e
preparati.

Ruolo quindi fondamentale ¢ quello dell’animatore. Possiamo affermare innanzitutto che egli € colui
che si mette al servizio di una comunita di bambini per stimolare la creativita, la libera espressione,
il gioco. Ne consegue I’esigenza di una sua totale disponibilita umana, libera e creativa ad inserirsi
intuitivamente nelle dinamiche del gruppo per viverlo alla pari con gli altri. L animatore, quindi. €
colui che funge da stimolo nel rapporto dell’individuo con se stesso, con gli altri, con ambiente e
che favorisce "appropriazione degli strumenti adatti a fare del bambino un protagonista creativo.



